REGULAMENT DE FUNCTIONARE A JOCULUI
PENTRU PARIURI IN COTA FIXA

REGUL| GENERALE :

Societate&s.C. Sports Win International S.R.L. societate inregistraia Registrul Comeului sub nr.
J40/3136/2009, CUI 25251415 cu sediul Tn Bugtirsector 2, Str.Pancota nr.112, este cea car@naepnz
pariurilesi va fi denumit in continuare “Organizator”.

Regulile urnmitoare inté in vigoare incepand cu datatiolerii Licentei si vor guverna toate pariurile
acceptate deatre organizator.

Regulile jocului sunt afate intr-un loc vizibil la punctul de pariegepot fi consultate deatre fiecare
client Tnainte de efectuarea pariului. Ctietrebuie & citeaséa si si inteleadg regulile de mai jos. Dmerea
unui bilet de pariere emis date organizator implie obligativitatea cunagerii si accepirii de ctre client a
regulilor previzute in acest document.

Articolul |
TERMENI §I CONDITIl PENTRU EFECTUAREA PARIURILOR:

Aceste Reguli repreziibaza legdl exclusiv pentru incheierea unui contract privind partiogaala joc
(-Contract de Joc”).

1. Pariul este jocul in care Jorul indici rezultatele evenimentelor propuse de organizaenymite
n continuare Evenimente”), acesta hdirand in mod independent naral si tipul evenimentelor pe care
pariaz si suma de care depinde valoarea eventualukligc@denumis Tn continuare Wizai").

2. Contractul va fi incheiat intre organizatpjucator pe baza accepti de citre acesta din urinde
bura voie a ofertelor, intocmite Tn conformitate cuzmetele reguli, prin efectuareaifil Biletului de pariere
(denumit in continuarehjlet”).

3. Judtorul este persoana fizienajoi care a incheiat un Contract de Joc cu OrganiZafapt dovedit
de deinerea biletului. Odatcu tipirirea biletului, toate informale despre acesta vor fi inregistrate dére
organizator in baza de date.

4. Aceste Reguli (,Reguli Generale”) vor fi obligat pentru toate frtile care stabilesc raiain scopul
deshsurarii unui pariu.

5. Toate pariurile primite deate organizator vor fi valabile doar dad&kegulile Jocului au fost
respectate.

6. Dupi acceptarea unui pariu, ptorul nu va avea dreptuliopereze modifiri asupra biletului. Tn
acest sens, jatorul este obligat, n interes proprid;g verifice datele de pe bilet, iar in cazul in ceomstai



existena unor date eronate, poate solicita remedieregdamaes cel mult 10 minute de la emiterea biletului
Excepie face situgia in care cel piin unul din evenimentele de pe bilet a inceput degclamaile ulterioare
nu vor mai putea fi luate in considgea

Articolul 11
MECANISMUL DE PARIERE

1. Organizatorul va primi pariuri pentru uitoarele evenimente sportive: fotbal, baschet, halndb
hochei, tenis, formula 1, golf, sporturi de contatletism, ciclism, baseball, rugby, volei, pdlatpal american,
fotbal pe plaj, fotbal in sal, snooker, darts, sporturi de iarmataie, gimnastia, curse de automobile, de
motociclete, sporturi olimpice.

2. Organizatorul poate oferi, de asemenea, pateirnu sunt legate de evenimente sportive, cum ar fi
premiile Oscasi alte premii de film, Miss World, Eurovision,ocursurisi emisiuni TV de muzig, reality
shows TV, politi@, financiare.

3. Organizatorul poate ofegi alte evenimente care nu sunt enumerate magistege vor fi guvernate,
de asemenea, de Regulile Generale, doar cu aqgmehlabil al Comisiei de Autorizare.

4. Fiecare Eveniment din oferta de pariere va aveanumit coeficient (denumit in continuaxeotd”
determinat de atre organizator. Cota figwi eveniment va fi determinate ctre organizator la disctia sa,
luénd in considetee informaiile de ultimi ora cu privire la acesta.

5. Cotele pot varia inainte de inceperea evenirt@nte

6. Dup ce juatorul (clientul) se hdiraste asupra evenimentelor pe care di@resi le parieze, el se
prezint la ghkeu cu aceste evenimente notate (nr. evenimengiepponosticurile pe care dofte s le joace)
pentru ca acestea e introduse deitre operator in program n vederea reailizfective a tichetului de joc
(bilet). Dup includerea evenimentelor in program (maxim 30 if)boperatorul impreuncu clientul verifia
exactitatea informalor introdusesi specificate de atre jucitor. Din momentul Tnregisirii biletului Tn sistem,
acesta catne toate datele despre loea(ageme), momentul in care a fost efectuat (data/ocatet informdile
despre evenimente (numena¢a pronostic), cota, miza, taxele precgimastigul eventual.

In urma achitrii biletului, jucatorul primeste biletul de joc (ce caime toate informgile de mai sus) a
carui copie se reggeste In baza de date a Organizatorului.

Articolul I11
SISTEMUL DE PLATA AL CASTIGURILOR

1. La ridicarea céigurilor este necesaiprezentareaactii de identitate (Cl), in vederea orgainz unei
evidene care & permiti determinarea gégurilor totale ale unui jugtor intr-o zi. Conform Codului Fiscal
veniturile din jocurile de noroc se impun, prinimere la surg aplicandu-se cota de impozit asupra venitului
net calculat ca diferein intre venitul bruki suma neimpozalilde 600 lei, cu o catde 25% aplicat asupra
venitului net care depeste cuantumul de 600 lei.

Nu sunt impozabile veniturile @gbute din premii sub valoarea sumei de 600 leiizatd de aceka
jucator ntr-o singux zi.

Obligaia calcutirii, retinerii si virarii impozitului revine Organizatorului.



2. La plata cgtigului se ia Tn consideti@ rezultatul care este inscris in evigearganizatorului.

3. Suma cgiigatoare a unui bilet va fi calcukaprin inmutirea cotei in momentul accapt pariului cu
suma pitita ca miz.

4. Judtorii, posesori de bilete gfigitoare, se vor prezenta cu acestea doar la punetllodu unde a
fost inregistrat (la solicitarea clientulgiicu acordul organizatorului se poate efectua piagagului si la sediul
central al sociétii) si Tsi pot ridica catigurile Tn maxim 30 de zile calendaristice de HElidarea tuturor
evenimentelor de pe bilet. Dreptul jtierului la ridicarea cdigurilor expitda dupi perioada celor 30 de zile
calendaristice de la data amim rezultatelor oficiale, validate deitte Organizator.

5. In cazul zilelor liberai a sirbatorilor legale pitile se fac in limita disponibilitilor din fiecare punct
de lucru, cétigurile neachitate urmand a se efectua in primia ziare Bncile pot onora ordinele de piatin
mod exceponal, pentru cgligurile care defisesc anumite sume organizatorul se abfigle pkteasé in decurs
de cel mult 14 zile de la amamea rezultatelor oficiale.

6. In cazul in care pentru anumite evenimente, rozgéorul nu dispune de un rezultat oficial pan
ziua urmatoare la ora 09:00, din cauza difegedor de fus orar, omologarea rezultatelor se eéa&ilin maxim
48 de ore.

7. Firma organizatoare vadgil castigurile doar dag jucitorul va prezenta la punctul de lucru biletul
jucat. In cazul pierderii, distrugerii sau datin cauza jugtorului biletul devine ilizibil, firma organizatoarsi
declini orice obligaie de a piti acest bilet indiferent de valoarea acestuia.

8. Orice neitelegeri cu privire la interpretarea dispolr prezentului Regulament nu conder
jucatorilor care invoa aceste neielegeri drepturi care nu sunt p#eute in Regulament (ex: dreptul la
restituirea mizei intrucat jatorul pretinde &, din eroare, a crezuti@ariul are un alt obiect; dreptul lastg
intrucat in opinia juitorului, dar contrar Regulamentului, un pariu eségtigator etc.). De asemenea,
Organizatorul nu aspunde pentru confuziilgi neinelegerile cauzate de necugi@sea de &tre jucitori a
regulilor oficiale specifice unui eveniment pe caostia au pariat.

9. Organizatorul va accepta pariuri doargknora de incepere a evenimentului. Orice patimipdupa
ce s-a dat startul evenimentului pentru care sezarndiferent de motiv, va fi nul.

10. Organizatorul si rezena dreptul de a limita mizai/sau catigul acceptate pentru anumite
evenimente, compgii, etc. sau de a nu accepta pariuri identice peatiumite evenimente.

11. Reclamgile la plata Tn numerar sunt posibile numai lasgkiin momentul ridigii castigului.

12. Falsificarea biletelor atrage dupine anularea gfgului si pedeapsa coresputtaare conform
legilor Tn vigoare.

13. Plata biletelor géigatoare se efectueaze teritoriul Romaniei in cadrul agelor unde biletul a
fost emis. Conform H.G. nr. 870/2009 procentul dstiguri din totalul incasarilor brute va fi de mnN60%.
Daca castigurile platite pariorilor sunt mai mieicét 60% din totalul incasarilor brute, firma esidligata de a
acorda diferera sub forma unor premii in cadrul unor tombolen pragerea la sorti a tichetelor necéastigatoare.
Regularizarile prin tombole se vor organiza lasfar fiecarui an, organizarea acestora va fi aatanclientilor
prin postarea unei note informative in punctelgdeere ale Organizatorului.



14. La plata biletelor géigatoare, Organizatorul va suplimentastigul pe bilet in functie de nr.
evenimentelor de pe acesta. De exemplua glacitorul are 1 eveniment giigul va fi suplimentat cu 1%,
pentru 2 evenimente pe bilet cu 2% pentru 10 evenienpe bilet cu 10%, etc. Procentul suplimentaceec
castigului eventual din care se scade miza; acestacsedi doar biletelor cgigatoare.n cazul biletelor
combinate procentul suplimentar se calculeaz se acord pentru fiecare combiia (linie, variani)
castigatoare n parte.

15. La plata biletelor, Organizatorul acaml valoare dulal a catigului eventual afiat pe biletdoar n
cazul in care acesta (biletul) se Tncadieiaw urnitorii parametrii: a. Biletul este simplu (nu comdi) b.
Biletul contine minim 5 evenimente; c. Cursurile (cotele) sumhi mici sau egale cu 1.60; d. Toate
evenimentele de pe bilet sunt nefavorabile dfjoil a indicat rezultatul gsé). Daca jucitorul indici toate
rezultatele corect va primi giigul eventual afiat pe bilet (nu cdigul dublu acordat de organizator in cazul in
care toate evenimentele sunt nefavorabile}ti@dl dublu nu va mai fi acordat in cazul in carsa2 mai multe
evenimente de pe bilet primesc cota 1 (nu s-a thspu

Articolul 1V

TERITORIUL PARIURILOR

Pariurile vor fi primite pe teritoriul Romaniei, functele de lucru ale Organizatorului legal insagie.

Articolul V

CASTIGURILE MAXIME

1. Suma maxim c&tigata de un judtor pe durata unei singure zile este stabilit a fel incat 8 nu
poat depisi castigul maxim de 100.000 lei.

2. Miza minirma pentru un bilet simplu este de 1 leu cu toateltakeluse (miza mini fara taxe este
de 0.95 lei pe biletul simplu).

3. In cazul biletelor combinate miza miriiraste de 2 lei cu toate taxele inclusézaviminimi pe fiecare
combinaie nu este stabilif aceast miza pe fiecare combing se calculeazimpirtind miza total platita de
catre jucitor la nunarul de combinai (linie, variant).

4. In cazul In care gigul eventual al unui bilet dépeste catigul maxim, pariul nu este acceptat
indiferent de miza acestuia.

5. Daa organizatorul stabilge & s-au produs gseli sau falsuri pe oferta de pariuri sau l&tiptlin
cauze exterioare firmei, va respinge plata pariului

Articolul VI
DESCRIEREA BILETULUI
1. Biletul care atestefectuarea pariului va cone date de identificare a Organizatorului, codul

punctului de lucru, codificarea biletului (cod darési serie unié), datasi ora emiterii, miza, taxele de
administrare, suma totatle plas, numarul si tipul evenimentelor, evenimentul propriu-zis, @sitora limita de



pariere, cotele pentru fiecare eveniment, cotd#igiacéstigul eventual (cgtigul eventual minimsi maxim in
cazul biletelor combinate).

2. Toate pariurile acceptate vor fi inregistratbdza de date a Organizatorului.

3. Catigul va fi calculat pe baza cotelor valide in maru accepirii biletului si in fungie de datele
existente in baza de date a Organizatorului. Trulcaxistenei unor bilete ale wor coninut difer fata de
informatiile din baza de date, Organizatorsil fiezena dreptul de a considera valide infonila existente in
baza de date.

4. Biletele vor fi imprimate conform Legilor in \aogre. Jugtorul are obligda si prezinte la ridicarea
castigului biletul de pariere lizibil. Nu se vor achicatigurile de pe biletele rupte, cuan lipsa si nici ale
biletelor al @ror cod de bare nu mai este vizibil. Din acesteiveofjucitorii au datoria de a feri biletele de
pariere de surse daldura si de umiditate excesiv De asemenea se va evita contactul biletelor cectd
fierbinti din cauza tigririi informatiilor de pe acestea pe hartie termicensibih la temperaturi mari.
Organizatorul este absolvit de orice &iim cazul in care din diferite motive fitorul prezing pentru primirea
castigului un bilet deterioragi este indreptit sa refuze plata acestuia de pe respectivul bilet.

Articolul VII
SISTEMUL DE VERIFICARE S| OMOLOGARE

1. Dupi terminarea tuturor evenimentelor pariate d&ecjucitor, firma organizatoare se obliga
transmiti rezultatele oficiale ale tuturor meciurilor dispig ctre toate punctele de lucki de asemenea se
obliga sa le afiseze pe acestea intr-un loc loc special amenaab(ii

2. Datele prezentate in oferta de pariere vor aloea rol informativ. In cazul unei erori sau a unei
modificari in oferta de pariere privind ora liraitle pariere sau ora de incepere a evenimentuluifeeatelor,
pariurile vor améane valide pentru acelea efectuateagarora real de incepere a evenimentului/evenimentelor
n caua.

3. Dupi prelucrarea rezultatelor, Organizatorul vaafiezultatele evenimentelor finalizate in locudée
pariere (aget). Rezultatele vor fi introduse daponfirmarea din partea forurilor competente (UEFRAEA,
IHF, ATP, WTA, FIA, FIBA, NBA etc). Pentru rezultaitevenimentului se ia in considgearezultatul stabilit
Tn cadrul timpului regulamentar de joc (in @fde cazul in care organizatorul fratte deja n ofedt ca, pentru
anumite evenimente, cont@arezultatul final — dup prelungiri, lovituri de departajare, etc.). Nu isein
considerge nici un fel de schimbare sau decizie ultedpandividuak sau a vreunei comisii (incluzand
deciziile ulterioare ale arbitrului sau la agrde).

4. Pariul nul este pariul care, din motive obieetivin conformitate cu prezentul Regulament de-Joc
primeste ulterior efectarii sale Cota 1.00. Pariul nul este rambursabitamul in care este singurul eveniment
de pe bilet. Pentru pariurile cu mai multe sgige bilet, catigul final va fi calculat considerandu-se la £de
1.00 doar acea selezdeclarat nula.

Situarii in care se aplid requla pariului nul:

A. Daci un eveniment este contramandat, revocat, suspsadadntrerupt inainte de scurgerea timpului
regulamentar de jog nu este reluat in decurs de 36 de ore, pariurpatest eveniment este nul (cu ex@ep



cazului in care existo regud diferita pentru sportul respectiv — exemplu: tenis, basekiade calculeaxzcursul
1.00, in afar de girtile evenimentului Tncheiate Tnhainte de intrerupgcestea urmind a fi validate conform
scorului in momentul Intreruperii. In acgléimp, evenimentele alearor rezultate au fost deja realizate vor fi
declarate cdligatoaresi de asemenea, cele care nu mai pot fi realizatdi wieclarate necéigatoare, urrind a

se lua n considetia scorul din momentul intreruperii. Dlaevenimentul se reia in decursul a 36 de ore,Lse ia
n considerge cursurile jucate.

In cazul pariurilor de genul ,Cine merge mai depa®t, ,Cine cétiga cupa ?“, etcsi In general al
pariurilor pe termen lung sa&taapt pari la redisputarea evenimentului respectiv.

B. In cazul in care organizatorul prige plata dup inceputul sau sféitul unui eveniment (eveniment a
carei schimbare de ara aflat-o ulterior momentului Tn care s-a acceptaiul), pariul pentru acel eveniment
este nul (nu e valabi$) se calculeazcursul 1.00.

In cazul in care ora Insciipe bilet este cu 1-3 minute peste ora de incepeneui eveniment de pe
bilet acest fapt nu indrefpeste pariorul la solicitarea cursului 1.00 in virtagearagrafului de mai sus, deoarece
ora inscrig pe bilet reprezitatora printirii biletului, ora ce poateiasnu coincid cu ora acceptii respectivului
eveniment.

C. In cazul schimidrii locului evenimentului pe care organizatorul amenionat-o sau nu stiut de ea,
pariul va fi valabil numai in cazul in care evenimg nu este n sity@ de fi jucat pe terenul oagper, iar in
cazul acesta pariul este anufiase calculeazcursul 1.00.

D. In cazul definirii eronate a unui eveniment,ipipe acel eveniment este nul (nu e valakilse
calculeaz cursul 1.00.

E. In cazul greelilor apirute la tigirirea ofertei sau la schirabile ulterioare, organizatorul va lua Tn
considergée datele inscrise in baza de date proprie.

F. In cazul omologyii unor rezultate eronate, Organizatorul are dref#t reomologarea rezultatelor,
biletele validate panhla momentul reomolagii fiind valabile. Eventualele contesiiasunt acceptate numai in
baza biletului jucat. La sediul central se vor @ashioate rezultatele omologate ddre comisia de validare a
Organizatorului.

G. In caz de erori la tipire, erori pe bilet sau erori ale datelor introgliis baza de date, Organizatorul
Tsi rezena dreptul de a considera pariurile ca fiind nule dawa le valida la cotele normale existente peapiat
chiar daé descoperirea erorilor apare dumalizarea evenimentului.

H. Tn cazul In care un eveniment din ofegste acceptat de 2 sau mai multe ori pe sidailat din cauza
unor graeli evidente (meci identic cu 2 numere diferite atdine) prin introducerea incoréact datelor in
program, organizatorul va valida rezultatul evemta&ii cu cel mai mic nuar de ordine (primul eveniment
introdus Tn sistem) iar pentru gkllt/celelalte evenimente se va acorda cota 1.00.

l. Tn cazul In care un eveniment din ofeesste acceptat pe bilet impréuru alte evenimente ce detiv
din acelai eveniment sau evenimentele derivate intre ele ifeeci de bax cu prima repria, a doua repri,
handicap, total goluri, gol marcat, prima repfimal meci, scor corect, prima repfizu a doua repriz
handicap cu scor corect etc.) din cauza unageyjrevidente prin introducerea incor&e datelor in program,
organizatorul va acorda tuturor evenimentelor dbifst cota 1.00.

Singura exceye de la aceastreguh in care se accep evenimente derivate din acgleneci de baz
pe acelg bilet este Gol marcat gazde cu Gol marcat aaspe

Articolul VI11
SISTEMUL DE ACCEPTARE A PARIURILOR
1. Tnainte de Tnceputul fiewei efectari de pariuri, organizatorul anunpublic lista de pariuri. Lista de

pariuri conine cel pdin urmitoarele date:
- datasi ora pan la care se poate efectua pariul;



- numarul si categoria evenimentului;

- valoarea cursului pentru fiecare eveniment;

- rezultatele finale ale evenimentelor deja indeeia

2. Datele de pe lista de pariuri au caracter inédivn in cazul unor geeli sau schimiri de pe lista de
pariuri, organizatorul va lua in considgeadatele care sunt inregistrate in baza de datgimentul inchiderii
pariului.

3. Efectuarea pariurilor este responsabilitatealuské a operatorilor angaja de dcitre firma
organizatoare. Totodatacetia sunt responsabili pentru acceptarea de padoar din partea persoanelor
majore (peste 18 ani).

4. Firma organizatoare decide momentul Tn carepm@eceptarea de pariuri pe un anumit eveniment
darsi Incetarea efectuii de pariuri pe evenimentul respectiv. Acesteiniaii vor fi afisate pe panourile din
agenii sau anurate pe teletext, internet etc.

5. Daa jucatorul are neclariiti cu privire la anumite evenimente din ofefdenumiri asemnatoare,
abrevieri, etc.) el este obligai sea# informaii despre evenimentele respective Tnairteetectueze pariul.
Reclamaile ulterioare nu se mai iau in considéga

Numirul de pariuri incheiate detre un parior nu este limitat, th©rganizatorul este indregit de a nu
accepta al doilea pariu identic sau de a soligitarduiarea mizei.

Articolul I X

_PUNEREA REGULAMENTULUI DE FUNCTIONARE A JOCULUI LA DISPOZITIA
JUCATORILOR

1. Aceste Reguli Generale vor fi puse la dispazluatorilor in toate punctele de lucru ale

Organizatorului, cai pe internet (site-ul organizatorului).
2. Organizatorul trebuieagpermit Judcitorilor si oricaror persoane interesat& i& cungtinta de aceste

Reguli Generale.
Articolul X
INTERDIC 71l PRIVIND PARTICIPAREA LA JOC

Organizatorul nu pringe pariuri de la persoanele care:

a) sunt persoane minore (sub 18 ani);

b) sunt angaj@ Organizatorului;

c) sunt sub influega kauturilor alcoolice, a subst&lor narcotice;

d) nu respedétregulile de baxale jocurilor de norogi ale prezentului Regulament de ftiooare;
e) incal@ in mod repetat dispaziale Regulamentului de furionare;

Articolul XI

Rezolvarea eventualelor litigii care se pot ivi gadrul particigrii la pariuri este de competen
instanelor judeatoresti din Bucureti.



Articolul XI1

Organizatorul di rezena dreptul de a stabili, complesaschimba cursurile, competie si posibilititile
de pariere, de a modifica miza miriirgi castigul maxim, in funde de evoltia competiiilor posibilitatile si
dezvoltarea ulterioara firmei.

Articolul X111
PARIURI LIVE

Organizatorul, in punctele de lucru unde este fdsibnic, va asigura transmisia TV a evenimentgilor
va putea organiza pariuri pe parcursul agsfirii evenimentului (pariuri live).

Pariuri pe parcursul desurarii pot fi: castigator meci, gol marcat, géigatorul concursului la handicap
(avantajul unei echipe), ggatorul primei reprize, cfigatorul reprizei secunde, nuimmul total de goluri,
penalty, cartorgrosu, cornere, cine merge mai departe, alte piv&ibi

Pe un bilet se poate paria un singur evenimenadm Imeci (cine merge mai departe, padinal) din
acelai meci.

La pariurile live nu se poate pagansa dula.

Cursurile pe lista de pariuri — oferta — se schiribtimpul desfsurarii evenimentului, iar informile
privind fiecare schimbare de curs se transmit aatgra monitoarele din agén

1. In cazul in care evenimentul se intrerupe (iwid in timpul meciului, timp nefavorabil etc.) paite
primite sunt valabile iric12 de ore, iar in cazul in care evenimentul ntesepariul este nul (curs 1.00)

2. In cazul intreruperii transmisiei (nu edignagini de la meci) toate pariurile se iau In ¢destie, iar
Tn cazul unei reclami& organizatorul are obligea i faca dovada rezultateloratre jucitori in cel mult 5 zile.

3. In cazul In care transmisiunea TV a evenimentsfortiv defiseste ora de inchidere a agien
pariurile efectuate se voralin ziua imediat urmatoare.

Pariul este efectuat Tn momentulatipii biletului, iar biletul nu poate fi schimbatas stornat dup
tiparirea acestuia.

Cursurile care au fost valabile Tn momentul prinpariului pot fi schimbate p&rin momentul tipririi
biletului.

Céstigurile se pitesc in agetna in care a fostitut pariul dup terminarea meciului sau a uneirgd din
meci (prima repriz, cine marcheazprimul gol).

Dreptul phtii céstigului live este valabil 15 zile.

Organizatorul va oferi juttorilor posibilitatea de pariere pe diverse tipdei pariuri in funge de tipul

evenimentului:
Articolul X1V
TIPURI DE PARIURI:

A. Pentru evenimente cu 2 rezultate posibile (&stigitor gazde, 2 - gligator oaspe).

B. Pentru evenimente cu 3 rezultate posibile (1p6@e X-repreziritremiza, egalitate).La acest tip de
pariu se incadreazi pariul de tipsangi dubk (1X-unde gazdele nu pierd, 12-unde nu éxistmizi, X2-unde
oaspéi nu pierd).

C. Pentru evenimente de tipstigator sau loc/pozie intr-un clasament final al evenimentului respect
(motorsport,atletism,turnee finale, schi, etc.).



D. Pariuri speciale:

- pariuri pe dueluri fictive (intre echipe/competitangrenate/angrendn competiii/meciuri diferite);

- pariuri pe evoltia evenimentului (prima repé#inal meci, primul set/cdigator meci (pentru tenis)
pleaé din pole-position/cdliga cursa (pentru motorsport), prima perigéical meci, primul sfert/final meci
etc;

- pariuri pe nurar de goluri intr-un meci sau intr-o eap

- pariuri pe scor corect intr-un meci;

- pariuri pe marcator in meci;

- pariuri pe golgheter la stitul competiiei/campionatului;

- pariuri de tip handicap - pariuri pe evenimeng®skbite petrecute in timpul regulamentar (cagtona
rosu, penalty, nr. de cornere in meci, nr. de cagemalbene, lovitura de incepere, etc);

- alte tipuri de pariuri anuate in oferta de pariere.

Pariuri combinate

1. Pariurile combinate reprezintipuri de pariuri, care permit parierea mai mulemenimente pe un
singur bilet, in combing reciprod, in forma prescurtat evenimentele pronosticate fiind notate cu majlescu
pe biletul pariat.

2. Pariurile combinate sunt stabilite de calculafmin combinarea matemati@ nunarului dat de
evenimente pariate. Pariorul alege intre 2-15 enente din ofett (notate cu A, B, C, D, etcs) specifia si fie
combinate cate "n". Calculatorul genereézate combingile posibile casi bilete independente, dar elibergaz
un singur bilet pe care figureatoate evenimentele alese. Exigosibilitatea de a cuprinde in acest pariu
meciuri "fixe" (ingrgate pe bilet) care vor fi cgnute pe fiecare combiria.

3. Nunirul de evenimente pariate in comhinga fi intre 2-15 evenimente, iar nanl evenimentelor
"fixe" (ingrosate) poate fi oricat in limita celor 30 de eveniteemaxim admise pe billet.

4.. Miza minina pentru un billet combinat este de 2 lei cu toatele incluse; miza minianpe fiecare
combinaie nu este stabilif aceast miza pe fiecare combing se calculeazimpirtind miza total platita de
catre jucator la numarul de combtiia

5. Catigul eventual maxim pe intreg biletul combinateed¢ 100.000 lei (vezi art V alin.1).

6. Organizatorulsi rezena dreptul de a limita introducerea unor evenimergepdriuri in pariurile
combinate.

7. Catigurile se achit abia dup publicarea rezultatelor tuturor evenimentelor @iy incluse in
pariurile combinate.



Articolul XV

DISCIPLINE SPORTIVE:

FOTBAL

in general, la pariurile efectuate pe un meci dbdl se ia In consideia rezultatul okinut dug 90 de
minute de joc (timp regulamentar), care includeutete de prelungire acordate de arbitru pentrurapemsa
Tntreruperile din timpul jocului datorate accidatior, schimbirilor sau altor intreruperi ale jocului, dar exatud
prelungirile (dod reprize a cate 15 minutg)loviturile de departajare de la 11 metri.

Exista si excepii de la aceadtreguh, in cazul anumitor pariuri (Cine merge mai dep&rtetc.) dar
organizatorul va anua acest lucru din timp — caz in care va conta tedl dug eventualele reprize de
prelungirisi/sau chiar loviturile de departajare de la 11 metr

Exista mai multe tipuri de pariuri:

a) Pariul de tip NORMAL (meci de b&zin care jugtorul poate miza pe 3 variante (timp regulamentar):

1 (victorie gazde)
X (rezultat de egalitate)
2 (victorie oaspg)

Exemplu:
Organizatorul poate avea in ofedrmatorul eveniment:

FOTBAL — Liga Campionilor
1 X 2
Milan — Arsenal 2.05 3.00 3.60

ceea ce inseararca organizatorul-ul ofér o cot de 2.05 pentru victorie gazde (Milan), oxde 3.60
pentru victorie oaspie(Arsenal)si o coti de 3.00 pentru rezultat de egalitate.

b) Pariul de tip NORMAL (meci de ba)¢SANSA DUBLA 1in care justorul poate miza pe 3 variante
(timp regulamentar):

1X (victorie gazde sau rezultat de egalitate)
X2 (rezultat de egalitate sau victorie oagpe
12 (victorie gazde sau victorie oagipe

Exemplu:
Organizatorul poate avea in ofedrmatorul eveniment:

FOTBAL — Liga Campionilor
1 X 2 1X X2 12
Milan — Arsenal 205 3.00 3.60 1.21 1.63 1.30

ceea ce insearirta organizatorul-ul ofeér o cot de 1.21 pentru victorie gazde (Milan) sau rezulat
egalitate, o catde 1.63 pentru victorie oagp€Arsenal) sau rezultat de egalitatel.30 pentru victorie gazde
(Milan) sau victorie oaspie(Arsenal).



c) Pariul de tip PRIMA REPRIZX in care judtorul poate miza pe 3 variante:

1 (gazdele conduc la pai)z
X (rezultat de egalitate la pay)z
2 (oaspei conduc la pau®)

Exemplu:
Organizatorul poate avea in ofedrmatorul eveniment:
FOTBAL — PRIMA REPRIZA
1 X 2 IX X2 12
Milan — Arsenal 255 210 4.15 1.15 1.39 1.58

ceea ce nsearairta organizatorul-ul oféro coti de 2.55 pentru victorie gazde la payklilan), o cot
de 4.15 pentru victorie oagpta pauz (Arsenal)si 2.10 pentru rezultat de egalitate la pauz

De asemenea la prima reprigicatorul poate miza pe 1X X2 12 urmand ca acest paeidip sans
dubk/prima repria si fungioneze in acekamod casi pentru pariul normagansi dubk.

d) Pariul de tip A DOUA REPRIZX in care jugtorul poate miza pe 3 variante:

1 (gazdele Giga a doua reprid)
X (rezultat de egalitate in a doua repyiz
2 (oaspei castiga a doua reprid)

Precizarein cazul pariului de tip A DOUA REPRIX organizatorul consid&racest eveniment de sine
stitator, adié se va consemna rezultatul inregistrat exclusivpaeeursul celei de-a doua reprize pda
sfawitul timpului regulamentar de joc (90 minute + piagiri dictate de arbitru).

Exemplu:
Organizatorul poate avea in ofeurmitorul eveniment:
FOTBAL — A DOUA REPRIZA
1 X 2 1X X2 12
Milan — Arsenal 235 230 4.00 1.16 1.46 1.48

ceea ce insearirca organizatorul-ul ofér o coti de 2.35 pentru victorie gazdelor in a doua répriz
(Milan), o coti de 4.00 pentru victoria oagper in a doua repriz (Arsenal)si 2.30 pentru rezultat de egalitate
n a doua repriz (Atentie: este vorba doar de a doua repgiznu de rezultatul final — geuneori acestea pot
coincide).

De asemenea la a doua reprjacitorul poate miza pe 1X X2 12 urmand ca acest pdeidip sans
dubk/a doua repriz sa funaioneze in acekamod casi pentru pariul normagangi dubk.

e) Pariul de tip TOTAL GOLURI in care jaorul poate miza pe 2 variante:

1 (in meci se marcheasub n goluri)
2 (In meci se marcheapeste n goluri)

Precizarein cazul pariului de tip TOTAL GOLURI de obiceiare valoarea 2.5, adicdaci in meci se
marcheaz 0, 1 sau 2 goluri se va consemna pronosticulrldag se marchedz3 sau mai mult de 3 goluri se
va consemna pronostic 2.



De asemenea, n poate agealtid valoare (de exemplu 1,5 sau 3,5), dar acest kmifuanunat de étre
organizator in ofeit

Exemplu:
Organizatorul poate avea in ofeurmitorul eveniment:

FOTBAL — TOTAL GOLURI
Sub 2.5 Peste?2.5
TG/Milan — Arsenal 1.55 2.15

ceea ce insearirta organizatorul oféro cot de 1.55 pentru marcarea a 0, 1 sau 2 geiwicot de
2.15 pentru marcarea a 3 sau mai multe goluri.

f) Pariul de tip GOL MARCAT GAZDE in care jatorul poate miza pe mai multe variante:

Exemplu:
Organizatorul poate avea in ofedrmatorul eveniment:

FOTBAL — GOL MARCAT GAZDE
GM GN GMPR GNPR GMDR GNDR
GMG/Milan — Arsenal 1.25 3.09 1.35 1.691.30 1.77

ceea ce inseariga organizatorul-ul ofeér urmatoarele cote:

1.25 - Gazdele (Milan) marcheagol in meci (GM);

3.09 - Gazdele (Milan) nu marcheéagol in meci (GN);

1.35 - Gazdele (Milan) marchesagol in prima repriz (GMPR);
1.69 - Gazdele (Milan) nu marchéagol in prima repriz (GNPR);
1.30 - Gazdele (Milan) marcheagol in a doua repriz(GMDR);
1.77 - Gazdele (Milan) nu marchéagol in a doua repriz(GNDR);

FOTBAL — GOL MARCAT OASPH!
OM ON OMPR ONPR OMDR ONDR
GMO/Milan — Arsenal 1.40 2.44 1.60 1.451.50 1.58

ceea ce inseariga organizatorul-ul ofeér urmatoarele cote:

1.40 - Oaspd@ (Arsenal) marcheagzgol in meci (OM);

2.44 - Oaspd (Arsenal) nu marcheazyol in meci (ON);

1.60 - Oasp@ (Arsenal) marcheaizgol in prima repriz (OMPR);
1.45 - Oaspd (Arsenal) nu marcheéazyol in prima repriz (ONPR);
1.50 - Oaspd@ (Arsenal) marcheazgol in a doua repriz(OMDR);
1.58 - Oaspd (Arsenal) nu marcheéazgol in a doua repriz(ONDR);

De asemenea organizatorul poate oferi gotpentru nurdrul exact de goluri (exact 1 gol, exact 2
goluri, etc.) pe care o eclaipe marcheazintr-un meci.



g) Pariul de tip HANDICAP

FOTBAL — HANDICAP

1 X 2 1X X2 12
(0:1)Milan — Arsenal 3.78 355 1.60 1.83 1.11131.

In parantez este trecut scorul de la care ,incepe” meciul peatest tip de pariu. Rezultatul final al
acestui tip de pariu se calculaastfel:

- dad Milan cstiga la 2 sau mai multe goluri diferginatunci semnul géigator va fi 1;

- daa Milan catiga la un singur gol diferga atunci semnul géigator va fi X;

- dad meciul se termifnla egalitate sau Arsenalgti@a, semnul cgtigator va fi 2.

h) Pariul de tip SCOR CORECT in caregtozul trebuie § indice scorul de lafarsitul meciului.

Exempl u:

Organizatorul poate avea in ofeurmitorul eveniment:
FOTBAL — SCOR CORECT (MILAN-ARSENAL)
1.0 6.50

0:2 10.00

Alte rezultate 20.00

ceea ce insearairca organizatorul ofer o coti de 6.50 pentruacMilan va ctiga meciul cu 1 1a 0, o
coti de 10.00 pentru scorul 0 la 2, etc., iar penticaoe alt rezultat pe care organizatorul nu-l areferé
pentru meciul respectiv ofeo cot de 20.

i) Pariul de tip PRIMA REPRIZ/FINAL MECI in care juatorul trebuie % indice pronosticul atat la
pauz catsi la final.

Precizarein cazul pariului de tip PRIMA REPRAZFINAL MECI existi 9 tipuri de pronosticuri:

- gazdele conduc atat la pauzitsi la final (2/1)

- gazdele conduc la payzgal la final (a/X)
- gazdele conduc la payzaspéi céstiga la final (1/2)

- egal la paux, gazdele cdliga la final (X/1)
- egal atat la pauzcatsi la final (XIX)
- egal la paux, oaspeéi conduc la final (X/2)
- oaspdi conduc la pauy, gazdele Giiga la final (2/1)

- oaspdi conduc la paux, egal la final (2/X)
- oaspdi conduc atat la padzcatsi la final (212)

Exemplu:

Organizatorul poate avea in ofedrmatorul eveniment:

FOTBAL — PRIMA REPRIZA/FINAL MECI (MILAN-ARSENAL)
1/1  3.60

1/X 12.00




2/2  5.00
ceea ce insearirta organizatorul-ul oféro cot de 3.60 pentruaxMilan va conducei la paua si va
céstigasi meciul, o coi de 12 & Milan va conduce la paazar in final meciul se va termina la egalitate, et

j) Pariul de tip PAUA sau FINAL 1n care jugtorul trebuie § indice pronosticul ori la paaori la final.

Precizarein cazul pariului de tip PAUX sau FINAL dag jucatorul pariaz pronostic 1 gazdele trebuie
si condud la pauz sau & castige la final pentru ca pariukidie catigator. Dac jucatorul pariaa X, meciul
trebuie 4 fie la egalitate la padzsau la final. Pentru pronostic 2 oasipgebuie ¢ conduad la pauz sau &
castige la final.

FOTBAL — PAUZA SAU FINAL
1 X 2
P-F/Milan — Arsenal 158 162 2.36

k) Pariul de tip CAND SE MARCHEAZX MAI MULT?

FOTBAL — CAND SE MARCHEAZ MAI MULT?
1 X 2
MMG/Milan — Arsenal 3.05 3.00 2.10

In ce repriz se marcheazmai multe goluri?

La acest tip de pariuri se poate paria pe companavedrului de goluri inscris in fiecare din cele 2
reprize.

Tip 1 -1n prima repriz se marchedzmai multe goluri decéat in a 2-a refiz

Tip X -1n prima repriz se marchedza fel de multe goluri cai in a 2-a repriz,

Tip 2 -1n a 2-a reprizse marchedizmai multe goluri decat in prima;

[) Pariul de tip MINUTUL PRIMULUI GOL MARCAT
FOTBAL — MINUTUL PRIMULUI GOL MARCAT

in ce interval de timp se produce deschidereaugsic?
La acest tip de pariu, jatorul trebuie 8 indice corect intervalul de timp Tn care se maazhgrimul
gol.

MPGM/Milan — Arsenal 1 2 3 4 5 6
01-15 16-30 31-45 46-60 61-75 76-F

2.70 3.20 3.50 7.508.50 12.00

Ceea ce inseariea organizatorul ofeér urmitoarele cote:

2.70 — golul se marcheaintre minutele 00:01-15:00;

3.20 — golul se marcheamtre minutele 15:01-30:00;

3.50 — golul se marcheaintre minutele 30:01-finalul primei reprize;

7.50 — golul se marcheamtre minutele 45:01-60:00;

8.50 — golul se marcheaintre minutele 60:01-75:00;

12.00 — golul se marcheaintre minutele 75:01-finalul timpului regulamenth joc;



m) Pariul de tip CINE MERGE MAI DEPARTE?

In cazul acestui tip de pariuri (cine merge maiateg cine cfliga cupa, cine cigi competiia, cine
promoveai, cine retrogradedz etc.) va conta rezultatul dugeventualele reprize de prelungsiisau chiar
loviturile de departajare de la 11 metri.

n cazul acestui tip de pariuri, jitorul poate miza pe 2 variante:

FOTBAL — CINE MERGE MAI DEPARTE ?
1 2
DP/Milan — Arsenal 191 1.70

1 — echipa gazd(Milan) merge mai departe (¢&ga cupa, promoveaz etc)
2 — echipa oaspete (Arsenal) merge mai deparfgdtz&upa, promoveaz etc)

n) Pariul de tip EVENIMENTE SPECIALE IN MECI

In cazul acestor tipuri de pariuri jucatorul poptia pe anumite evenimente ce pot avea loc nulimp
regulamentar. Acestea pot fi:

PCG — PRIMUL CARTONA GALBEN

PCG/Milan — Arsenal 1 X 2
1.70 25.00 1.90

1- unul dintre jucatorii echipei Milan pringe primul cartongigalben din meci;
X = nu se acomniciun cartonggalben in meci;
2 - dintre juatorii echipei Arsenal primge primul cartongigalben din meci.

TCG — TOTAL CARTONASE GALBENE

Este tipul de pariu in care jucatorul poate mizalpe variante:

1. (in meci se aco#dsub n cartong galbene)

2. (in meci se aco#dpeste n cartona galbene)

unde “n” poate avea diferite valori (de exempl&; 3.5; 5.5; etc.) andate de organizator in ofert

MMCG - CINE PRIMESTE MAI MULTE CARTONASE GALBENE ?

MMCG/Milan — Arsenal 1 X 2
190 5.00 1.70

1- jucitorilor echipei Milan li se acoedmai multe cartonge galbene;
X —ambele echipe primesc acelasi duate cartonge galbene;
2 - jucatorilor echipei Arsenal li se acatanai multe cartonge galbene.

TO — TOTAL OFFSIDE-URI IN MECI



Este tipul de pariu in care jucatorul poate mizaqe variante:
1. (in meci se acodicsub n offside-uri)
2. (in meci se acoiidoeste n offside-uri)

unde “n” poate avea diferite valori (de exempl&; B.5; 9.5; etc.) anuate de organizator in ofert

CR - VA FI CARTONAS ROSU ?
PEN — VA FI PENALTY ?

unde juatorul poate paria pe dawariante:

1. se acorilcartona rosu respectiv penalty in meci;

2. nu se acoedcartona rosu respectiv penalty in meci.
PC — CINE VA AVEA PRIMUL CORNER ?

PC/Milan — Arsenal 1 X 2
1.70 50.00 1.90

1- primul corner i este acordat echipei Milan;

X — nu se acodniciun corner in meci;

2 - primul corner ii este acordat echipei Arsenal.

TC — TOTAL CORNERE IN MECI

Este tipul de pariu in care jitorul poate miza pe déawariante:
1. (in meci se acodicsub n cornere)

2. (in meci se acoiidoeste n cornere)

unde “n” poate avea diferite valori (de exemplu:51@1.5; 12.5; etc.) antate de organizator in ofért
TS — TOTAL SCHIMBARI IN MECI

Este tipul de pariu in care jitorul poate miza pe dawariante:
1. (in meci se efectueagub n schimiri de jucitori)

2. (in meci se efectueapeste n schindi de jucitori).

unde “n” poate avea diferite valori (de exempl&; 3.5; 5.5; etc.) anuate de organizator in ofert

0) Pariul de tip MARCATOR

Definitie:

In cazul acestui tip de pariu, se poate paria patqgwl care marcheazin meci (timp regulamentar).
Exista 5 tipuri de pariuri:

FOTBAL — MARCATOR

GOL PR.G ULT.G DUBIA TRIPLA
Filippo Inzaghi/Milan-Arsenal 250 6.10 6.10 9.50 31.00



ceea ce insearga organizatorul-ul ofeér urmatoarele cote:

2.50 - Filippo Inzaghi marcheain meciul Milan-Arsenal (GOL);

6.10 - Filippo Inzaghi marcheaprimul gol al meciului Milan-Arsenal (PR.G);
6.10 - Filippo Inzaghi marcheamltimul gol al meciului Milan-Arsenal (ULT.G);
9.50 - Filippo Inzaghi marcheazoui goluri in meciul Milan-Arsenal (DUBR);
31.00 - Filippo Inzaghi marcheairei goluri in meciul Milan-Arsenal (TRIP4).

Autogolul nu se ia In consideia la acest tip de pariu. Dagucitorul nu intd Tn meci primgte cota
1.00. La acest tip de pariu se iau in consiteegolurile marcate n timpul regulamentar (90 min.

p) Pariul de tip CUM SE MARCHEAZX PRIMUL GOL?
FOTBAL — CUM SE MARCHEAZ PRIMUL GOL?
In cazul acestui tip de pariu, se poate pariagpeé tle agune prin care se produce deschiderea scorului.

TIPG/Milan — Arsenal 1 2 3 4 5 6
S L C P A N

1.35 12.00 4.25 10.005.0p0 8.50

Ceea ce insearirca organizatorul oférurmatoarele cote:

1.35 - primul gol se marcheaprin sut (lovirea balonului cu piciorul sau oricare paatecorpului Tn afar
de cap);

12.00 - primul gol se marcheadirect din lovitura libera directa;

4.25 - primul gol se marcheaprin lovirea balonului cu capul,

10.00 - primul gol se marcheadirect din penalty;

25.00 - primul gol se marchesagrin introducerea balonului in proprie pcdeutogol);

8.50 — nu se marcheaaiciun gol in meci.

Omologarea rezultatului acestui tip de pariu seteBaz conform site-urilor oficiale ale compgtior din
care provine evenimentulvvw.fifa.com www.uefa.cometc.), dagi pe baza inregistrilor video.

Futsal, Fotbal pe plaj

Pentru rezultatul evenimentului se ia n consigieraezultatul stabilit Tn cadrul timpului de joc
regulamentar, in afarde cazul in care organizatorul frdtte deja n ofedt ci, pentru anumite evenimente,
conteaz rezultatul final. Nu se ia in considgeaniciun fel de schimbare sau decizie ulterpardividuak sau
a vreunei comisiiSi pentru aceste sporturi pot exista pariuri tipdieap sau total goluri care se vor dgsfa
respectand acelgaeguli explicate la seitinea fotbal.

Dac un eveniment este contramandat, suspendat saruiptirinainte de scurgerea timpului de joc
regulamentasi nu este reluat in decurs de 36 de ore, pariutrpeacest eveniment este nyilse calculeax
cursul 1.00, in afarde cazul pariului pentru primul gol marcat de bipt sau de un jutor. In cazul pariurilor
de genul , Cine merge mai departe ?*, ,Cingtigd cupa ?*“, etcsi in general al pariurilor pe termen lung se
asteapt pari la redisputarea evenimentului respectiv.

Daci evenimentul se reia in cursul a 36 de ore, seni@onsidergae cursurile jucate.



In cazul schimbrii locului evenimentului pe care organizatorul aunenionat-o sau nu gtiut de ea, pariul va
fi valabil numai in cazul in care evenimentul nteda situéia de fi jucat pe terenul oagper, iar in cazul acela
pariul este anulai se calculeazcursul 1.00.

Hochei

Pentru rezultatul evenimentului se ia n consitieraezultatul stabilit Tn cadrul timpului de joc
regulamentar, in afarde cazul in care organizatorul frdtte deja n ofedt ci, pentru anumite evenimente,
contea? rezultatul final. Nu se ia in considé@eanici un fel de schimbare sau decizie ultetipardividuak sau
a vreunei comisii.

La hochei pariul de tip handicap este cel in cac#t¢rul poate paria doar pe 2 semne (1 sau 2).

Echipa gazd primeste la acest pariu n goluri avantaj sau dezavamt#g dhceputul meciului.

La rezultatul meciului se ad@mcest avantaj sau dezavantaj pentru @nelrezultatul pariurilor cu
handicap.

Exemplu:

HOCHEI — HANDICAP

1 2
H(0:1,5)/Brynas — Mora 270 1.35

In parantez este trecut scorul de la care ,incepe” meciul peatest tip de pariu. Rezultatul final al
acestui tip de pariu se calculaastfel:

- dad Brynas cétiga la 2 sau mai multe goluri difergimatunci semnul géigator va fi 1;

- dad Brynas nu cgtiga la 2 sau mai multe goluri diferginatunci semnul céigator va fi 2;

Atentie:

Valorile handicapului specificate in parariiedinaintea echipei gazdpot fi diferite in funde de
eveniment.

Si pentru acest sport pot exista pariuri tip totalugi ce se vor desfura respectand acefgaeguli
explicate la sg@nea fotbal.

Dispoztia privitoare la timpul regulamentar de joc esté&ab#éa si in cazul tipului de pariu total goluri
sau handicap.

Daci un eveniment este contramandat, suspendat sarupitrinainte de scurgerea timpului de joc
regulamentasi nu este reluat in decurs de 36 de ore, pariutrpeacest eveniment este nilse calculeax
cursul 1.00. n cazul pariurilor de genul , Cinergemai departe ?*, ,Cine sifga cupa ?*, etcsi in general al
pariurilor pe termen lung sataapt pari la redisputarea evenimentului respectiv.

Daci evenimentul se reia in cursul a 36 de ore, seni@onsidergae cursurile jucate.

In cazul schimbrii locului evenimentului pe care organizatorul aumenionat-o sau nu atiut de ea,
pariul va fi valabil numai in cazul in care evenithg nu este n sity@ de fi jucat pe terenul oagper, iar in
cazul acela pariul este anugase calculeazcursul 1.00.

Pentru hochei se poate pagige prima perioat] a doua periodd a treia perioad prima perioagH-final
meci respectand acefgaeguli explicatesi menionate la sg@unea fotbal prima repriz a doua repri prima
repriz/final meci.



Baschet

Pentru rezultatul evenimentului se ia n consitieraezultatul stabilit Tn cadrul timpului de joc
regulamentar, in afarde cazul in care organizatorul fiagte in oferi ca, pentru anumite evenimente, se
valideaz rezultatul final. Nu se ia in considgeanici un fel de schimbare sau decizie ultefipardividuak sau
a vreunei comisii.

Si pentru acest sport pot exista pariuri tip hanglisau total puncte ce se vor dgsfa respectand
aceleai reguli explicate n seuwinile fotbal sau hochei.

Dac un eveniment este contramandat, suspendat sarupptirinainte de scurgerea timpului de joc
regulamentasi nu este reluat in decurs de 36 de ore, pariutrpeacest eveniment este nylse calculeax
cursul 1.00. Tn cazul pariurilor de genul , Cinergemai departe ?*, ,Cine gifga cupa ?*, etai in general al
pariurilor pe termen lung sgtaapt pari la redisputarea evenimentului respectiv.

Dac evenimentul se reia in cursul a 36 de ore, seni@onsiderae cursurile jucate.

Pentru baschet se poate pafipe primul sfert, al doilea sfert, al treilea sfartimul sfert, respectand
aceleai reguli explicatesi mentionate la setunea fotbal prima repriz a doua repriz

De asemenea la acest sport se poate gigy@numarul de puncte inscris de unajocin meci (se iau in
considerée punctele marcate de fitor in meci, inclusiv in eventualele perioade delyrgiri conform NBA,
WNBA, FIBA, etc.). Dad jucatorul nu int& in meci primete cota 1.00.

Tenis

Pentru rezultatul evenimentului se ia in consigereezultatul final stabilit deatre primele anupuri
oficiale.

In cazul in care jutorii au terminat meciul Tnainte de parcurgeregeiar normale ale jocului, din
cauza abandonului unuia dintre ei (accidentareyuntane, descalificare, etc.) pariul se consideul si se
calculeaz cursul 1.00.

Dac evenimentul este contramandat Tnainte de Tncepereauza abandonului unuia dintrejteosi, se
calculeaz cursul 1.00.

Dac evenimentul este intrerupt din diferite motivecdtre organizatorsi nu depiseste sfagitul oficial
al turneului (nu se aplicregula celor 36 ore existénia celelalte sporturi) se vor lua in considera&ursurile
jucate, In caz contrar se calculganrsul 1.00.

in cadrul acestei discipline sportive pot exista malte tipuri de pariuri speciale:

Primul set:

n cazul acestui tip de pariuri, jitorul poate miza pe 2 variante:

Exemplu:

TENIS — PRIMUL SET

1 2
1S/R.Federer — R.Nadal 140 2.60
ceea ce insearirtd organizatorul-ul oféro cot de 1.40 pentru victorie gazde Tn primul set (Rdfed
si 0 coti de 2.60 pentru victorie oagpi primul set (R.Nadal).
De asemenea se poate parige al doilea set (2S) sau pe al treilea set (3S).
Scor corect:
La acest tip de pariu jatorul trebuie § indice rezultatul final (pe seturi) al unui meei gnis.

Exemplu:



TENIS — SCOR CORECT (2 DIN 3)

2:0 2:1 1:2 0:2
2D3/R.Federer — R.Nadal 2.00 360 4.350

ceea ce inseararca organizatorul ofeéro cott de 2.00 pentru victoria gazdelor (R.Federer) ¢a @, o
cotd de 3.60 pentru scorul 2:1, o &ate 4.30 pentru scorul 1520 cot de 5.50 pentru scorul 0:2.
De asemenea se poate parige scor corect la 3 din 5 seturi.

La aceast disciplina sportivi se poate parigi pe total game-uri (mai pu sau mai mult de un anumit
nr. de game-uri intr-un meci), handicap la game(difererta de game-uri la sfgitul meciului dintre cei doi
jucatori), nunrul total de seturi (mai pun sau mai mult de un anumit nr. de setyrijpe eventualitatea
disputirii unui tie-break in meci.

Remard: Pentru rezultatul la tenis sat@apt pari la sfagitul oficial al turneului, nu fungoneaza
regula de 36 de ore.

Baseball, Softball, Volei

Daci un eveniment este contramandat, suspendat sarupitrinainte de scurgerea timpului de joc
regulamentar pariul pentru acest eveniment esteisel calculeaz cursul 1.00 (nu se aplicegula celor 36 de
ore). TIn cazul pariurilor de genul ,, Cine merge ndaparte ?*, ,Cine aliga cupa ?“, etcsi In general al
pariurilor pe termen lung sa&taapt pari la redisputarea evenimentului respectiv.

Daa intr-o zi se joatdoua meciuri intre aceleaechipe se ia in calcul rezultatul primului eveamh

In cazul schimbrii locului evenimentului pe care organizatorul aumenionat-o sau nu atiut de ea,
pariul va fi valabil numai in cazul in care evenimg nu este n sity@ de fi jucat pe terenul oagper, iar in
cazul acesta pariul este anufiase calculeazcursul 1.00.

Si pentru acest sport pot exista pariuri tip hanglisau total puncte ce se vor dgsfa respectand
aceleai reguli explicate in seiunile fotbal sau hochei.

La volei pot exista pariuri tip primul set, totatsri, scor corect la seturi ce se vor dgsfa respectand
aceleai reguli explicate n seinea tenis.

Handbal, Rugby, Fotbal american, Polo, Hochei daia

Pentru rezultatul evenimentului se ia n consigieraezultatul stabilit Tn cadrul timpului de joc
regulamentar, in afarde cazul in care organizatorul frdtte deja Tn ofedt ci, pentru anumite evenimente,
conteaz rezultatul final. Nu se ia in consid@eanici un fel de schimbare sau decizie ultefipardividuak sau
a vreunei comisii.

Si pentru aceste sporturi pot exista pariuri tipdieap sau total puncte ce se vor dgsfa respectand
aceleai reguli explicate in seiunile fotbal sau hochei.

Daci un eveniment este contramandat, suspendat sarupitrinainte de scurgerea timpului de joc
regulamentasi nu este reluat in decurs de 36 de ore, pariutrpeacest eveniment este nilse calculeax
cursul 1.00. In cazul pariurilor de genul , Cinergemai departe ?*, ,Cine sifga cupa ?*, etcsi in general al
pariurilor pe termen lung sataapt pari la redisputarea evenimentului respectiv.

Dac evenimentul se reia n decursul a 36 de ore,usiniaonsidenge cursurile jucate.



De asemenea la acest sport se poate ggr@anunarul de puncte Tnscris de un filor in meci (se iau in
considerée punctele marcate de gior in meci, inclusiv eventualele perioade de prgid conform IHF,
EHF, FRH, etc.). Dacjucatorul nu int& Tn meci primete cota 1.00.

Curse de automobile, motociclete, ciclism

Pentru rezultatul evenimentului se ia in consitierintotdeauna clasamentul stabilit dare primele
anunuri oficiale. Nu se ia n considem nici un fel de schimbare sau decizie ultedpandividuak sau a
vreunei comisii.

Dac evenimentul este suspendat sau contramagaat se reia in decurs de 36 de ore, pariul pentru
acel eveniment este ngil se calculeaz cursul 1.00. Dat evenimentul este contramandat inainte de incepere
din cauza abandonului unuia dintre jtari, se calculeazcursul 1.00. Dacunul dintre sportivi abandoneaz
Thainte de inceperea compieti se calculeazcursul 1.00.

Daci pilotul parcurge doar turul de ilezire si nu particig la cursa propriu-zés pariul se consideémul.

Dac unul dintre sportivi abandoneagau este descalificat in timpul evenimentuluicgesided ci a
participat la compeie.

Daca evenimentul se reia pe acglaircuit in decursul a 36 de ore, se iau in camsite cursurile jucate.

in cazul schimbrii locului evenimentului, schimbare care nu a fastinati de organizatori, pariul este
nul si se calculeazcursul 1.00.

Formula 1

Victorie - catigator.

In primii trei - primul, al doilea, al treilea.

In primii opt - primul, al doilea, al treilea...... aptulea.

Pole position — se iau in consid@satimpii realizai la sfagitul sesiunilor de calificare. Nu se iau in
considergie penalititile sau retrograttile anterioare sau ulterioare dasfrarii calificarilor ce vor avea ca
rezultat modificarea grilei de start.

Duel in curg - care dintre cei 2 competitori ocupin loc mai bun la finalul cursei (calculargia
omologarea acestui tip de pariu este exgliozdi jos la setunea pariu duel).

Tur rapid - cine va avea cel mai rapid tur de atroucursi (se considertimpii stabilti de atre primele
anunuri oficiale.

Se clasifid/nu se clasifig la finalul cursei - pilotul respectiv este clakasfasitul cursei indiferent de
distana la care se dflde catigatorul cursei. Rezultatele pariurilor vor fi omoldgaconform clasamentului
oficial anunat de étre organizatorii cursei (conform regulamenteloA)Fiin cazul in care pilotul abandonéaz
sau din oricare alt motiv nu se clasifia sfakitul oficial al acesteia se considesi nu s-a clasificat.

Nr. de monoposturi care se clasifia finalul cursei - cate monoposturi se clagifia finalul cursei (se
iau Tn considenge toate monoposturile clasate la sitét cursei indiferent de distgasau nr. de tururi de circuit
situate fgi de catigatorul cursei). Nu se ia in considgeanici un fel de schimbare sau decizie ultetipar
individuak sau a vreunei comisii.

Avans timp cétigator curs - diferena de timp dintre cdigatorul curseisi al doilea clasat.

Va fi safety-car in timpul cursei? — cursa va fusau neutralizét de apatia safety-car-ului. Nu e
considerat apariia safety-car-ului da@cstartul cursei seadsub incidera acestuia.

Pe acelgi bilet, nu se poate combina acglgilot pe tipuri diferite de pariu.



Motociclism

Victorie - ctigator.

In primii trei - primul, al doilea, al treilea.

In primii cinci - primul, al doilea, al treilea.....] aincilea.

Duel in curg - care dintre cei 2 competitori ocupin loc mai bun la finalul cursei (calculargia
omologarea acestui tip de pariu este exgliozdi jos la setunea pariu duel).

Tur rapid - cine va avea cel mai rapid tur de atroucursi (se considertimpii stabilti de atre primele
anunuri oficiale.

Pe acelg bilet, nu se poate combina acglpilot pe tipuri diferite de pariu.

Ciclism

Victorie - c&tigator de etap, de concurs, de tur.

Duel in curg - care dintre cei 2 competitori ocupin loc mai bun la finalul cursei (calculargia
omologarea acestui tip de pariu este expliozdi jos la setunea pariu duel).

Pariurile pe intreg turul sau pe etape individwalefi validate Th conformitate cu rezultatele adie din
momentul premierii sau prezént podiumului. Nu se ia in considera nici un fel de schimbare sau decizie
ulterioas, individuak sau a vreunei comisii.

In cazul in care unul dintre sportivii aflén competiie abandoneazinainte de inceperea compieti, se
calculeaz cursul 1.00.

Pe acelsgi bilet, nu se poate combina acgleiclist pe tipuri diferite de pariu.

Sporturi de iara

Pentru rezultatul evenimentului se ia in consitierintotdeauna clasamentul stabilit dare primele
anunuri oficiale. Nu se ia in considem nici un fel de schimbare sau decizie ultedpandividuak sau a
vreunei comisii.

in cazul Tn care unul dintre sportivii aflén competiie abandoneaznainte de inceperea compieii, se
calculeaz cursul 1.00.

Daa evenimentul este intrerupt sau contramagdatu se reia in decurs de 36 de ore, se calculeaz
cursul 1.00.

in cazul schimbrii locului de desfsurare al evenimentului, schimbare care nu a fosinati de
organizator, pariul este ngilse calculeazcursul 1.00.

Daca unul dintre sportivi este descalificat sau abaedanin timpul evenimentului, se consideri a
participat la compeike.

Daci evenimentul are loc in decurs de 36 de ore peagicpdartie, trambuli, traseu se iau in
considerge cursurile jucate.

Victorie - catigator.

In primii trei - primul, al doilea, al treilea.

In primii sase - primul, al doilea, al treilea...... salselea.

In primii zece - primul, al doilea, al treilea...... zcelea.

Duel in competie - care dintre cei 2 competitori o¢upn loc mai bun la finalul compéti (calcularea
si omologarea acestui tip de pariu este explioadi jos la setunea pariul duel).



Snooker, Darts

Dac un participant se retrage sau este exclus inai@ténceperea turneului, pariurile pestadarea
evenimentului deatre respectivul participant sunt considerate guse acord cota 1.00.

Dac un jucitor se accidenteazi nu mai poate continua meciul din motive indeperidale voima sa,
cursurile pe acest meci vor fi anulatgucatorii vor primi cota 1.00. Dacun juctor se retrage din propria
vointa Thainte de sféitul meciului se considérci I-a pierdutsi nu va primi cota 1.00, ci se va consideiiaac
pierdut meciul.

La Snooker se poate patigpe primul frame (joc), total frame-uri, handicgprimul frame/final meci,
respectand acelgaeguli explicate in sewnile anterioare.

La Darts se poate parig pe primul set, total setusi handicap la seturi, respectand acgleaguli
explicate in sawnile anterioare.

Sporturi de contact

Va fi considerat cigator al evenimentului sportivul care, la siéul luptei, va fi anurat ca victorios.

In cazul In care jutorii au terminat compata Tnainte de scurgerea timpului regulamentar,adinza
abandonului unuia dintre ei (accidentare, reare) etc.), justorul ramas in compefie va fi considerat
Tnvingator si se va lua in consideia cursul jucat.

Daci evenimentul este contramandat Tnainte de Tncepayefuntirii din cauza abandonului unuia
dintre judtori, se calculeazcursul 1.00.

Daca unul dintre sportivi abandoneagau este descalificat in timpul evenimentuluicgesided ci a
participat la compeike.

Dac evenimentul este intrerupt nu se reia in decursul a 36 de ore se va caloula 1.00. Dat
evenimentul se reia in cursul a 36 de ore, seni@oiisiderge cursurile jucate.

Atletism

Pentru rezultatul evenimentului se ia in consigierintotdeauna clasamentul stabilit dare primele
anunuri oficiale. Nu se ia in considei@ nici un fel de schimbare sau decizie ultefipandividuak sau a
vreunei comisii.

Dac evenimentul este intrerupt nu se reia in decursul a 36 de ore, se va caluisul 1.00. Dat
evenimentul se reia in curs de 36 de ore, se iaarisiderge cursurile jucate.

Dac evenimentul este contramandat inainte de incepmwe&untrii din cauza abandonului unuia
dintre judtori, se calculeazcursul 1.00.

Daca unul dintre sportivi abandoneagau este descalificat in timpul evenimentuluicgesided ci a
participat la compeike.

in cazul schimbrii locului evenimentului, schimbare care nu a fastinati de organizator, pariul este
nul si se calculeazcursul 1.00.

Pariul Duel

Pentru rezultatul evenimentului se ia in consitierintotdeauna clasamentul stabilit dare primele
anunuri oficiale. Nu se ia n considem nici un fel de schimbare sau decizie ultedpandividuak sau a
vreunei comisii.



In cazul abseei, respectiv a descalifiti concurentului sau echipei, se agliermatoarele prevederi:

- pariul facut pe un concurent, respectiv pe o eliare a absentat inainte de inceperea evenimentului
se considernul,

- daa concurentul a rentat sau a fost descalificat pe parcursul evenimentse considér ci a
participat la eveniment, iar parididut pe el se considepierdut.

In cazul in care renghambii concurefi, pentru pariul duel, se apfizrmitoarele prevederi:

- daa au renumat in diferite runde, faze, curse, serii, tururic.ese considér drept invingtor
concurentul care a renah dufd ce a parcurs mai multe runde, faze, curse, seniri, etc;

- daa au renurat in aceea runda, faz, curg, serie, tur , etc. pariul este consideratgngke acord cota
1.00.

Pariuri pe termen lung

Unele evenimente se dagham pe parcursul mai multor etape, faze (grupe ddicale, playoff-uri,
tururi preliminare, etc.}i necesii o perioad mai mare de timp pentru a se finaliza. Aceste ievente vor
primi rezultat odai cu incheierea compe@i respective, omologarea rezultatelor efectudseluzonform
primelor anuguri oficiale. Nu se ia in considera niciun fel de schimbare sau decizie ultedpandividuah
sau a vreunei comisii.

Juaitorul poate paria pe: gdgator competiie, cgtigator campionat, golgeter compgti, catigator
grupa, ctigator trofeu, etc.

Pentru tipul de pariu golgeter compieti in cazul in care mai mujucatori au acelgi numar de goluri
marcate va fi validat jutorul cu cele mai pine goluri marcate din penalty.

Exemplu

Se poate paria la inceputul unui sezon comnipedl pe echipa care vagti@a titlul in sezonul respectiv.

Organizatorul i rezena dreptul de a restriiona efectuarea de bilete care nina evenimente pe
termen lung Tmpreuincu evenimente din oferta saptamaralrens.

Dispoztii finale:

Organizatorul, prin salani@ sai, persoanele aflate in raporturi de colaborareactivitatea de pariuri,
partenerii contractuali sau reprezeniiamstitutilor de stat sunt obliga si pastreze in secret toate datele
jucatorilor si ale pariurilor, ficand excegee procedurile la tribunalei cazurile cand juitorul accept
publicarea.

Organizatorul nu achitcétigurile dad exisé dovezi emise de organele abilitate ca rezultateler
competiii au fost viciate.

Jucitorul poate inainta reclame para in 7 zile de la anuarea rezultatelor valabile, Tn scris (prin
scrisoare recomandatsau personal, direct la sediul soifiet Conducerea organizatorului va proceda conform
prevederilor legale valabile. Rezultatul g@uaarii va fi anuntat reclamantului in scris, in termenul stabilit.
Termenul de expirare agpii castigului se va intrerupe din momentul piigdreclamaiei.

Firma organizatoaresii rezena dreptul de a aduce imbatatiri ale ofertei (tipuri noi de pariuri,
bonusuri, etc) ce vor fi aprobate de Comisigiugti care vor fi din timp anuate, explicate prin anexe ale
regulamentulugi puse la dispozia jucitorilor.



